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' dudziary 7 rambu
w Edynburgu

Od zawsze krgzyly plotki o starym podziemnym tunelu
prowadzgcym z edynburskiego zamku do Patacu Holyrood.
W dawnych czasach, kiedy Szkocja byta w stanie wojny, korytarz
mogt stuzyé za droge ucieczki dla krolowej bgdz krola, gdyby
zaatakowano Edynburg. Lecz pod miastem kryje si¢ wiele innych
przejsé i ta tajemnicza trasa zostata zapommniana. Legenda glosi,
ze do odnalezienia drogi wystano dudziarza...







Dudziarr mial na imie Sollie.

Potrafit gra¢ na dudach, zanim nauczylt si¢ gramoli¢ z kotyski.
Potrafit gra¢ na dudach, zanim nauczyt sic méwié. Potrafit gra¢ na
dudach, zanim nauczyt si¢ chodzié. I tak Robbie wyrést na najlep-
szego dudziarza w catym Edynburgu.

Kiedy Robbie grat, wszyscy przystawali, zeby postuchaé. Jego
muzyka sprawiata, ze mieli ochote Spiewad, tanczy¢ i sie Smiac.

Krél Szkocji poprosit go, by zostat oficjalnym dudziarzem Edyn-
burga i gral na najwyzszym punkcie wiezy zamkowej. Robbie co-
dziennie dat w dudy tak mocno, ze styszeli go straznicy zamku,
spacerowicze na Royal Mile i monarcha w Patacu Holyrood.

Styszaly go tez elfy z Elfame w Innym Swiecie na Calton Hill.




— Nadchodzi letnie przesilenie — powiedziata krolowa elfow. —
Popro$my dudziarza, zeby dla nas zagrat.

Wystata postarica do Robbiego i zaprosita go, by dotaczyt do
przesileniowej zabawy.

Jednak Robbie byt cztowiekiem honoru i nie chciat opusci¢ sta-
nowiska powierzonego mu przez kréla. Uprzejmie odrzucit zapro-
szenie krolowej elfow.

Lata mijaty i Robbie stawat si¢ coraz starszy. Byto mu coraz
trudniej dg¢ w instrument i gra¢ melodie. Pewnego popotudnia,
kiedy zasapany wracal do domu, ze smutkiem pomyslat, ze niedtu-
go bedzie musial pozegnac sie z dudami na zawsze.

Dziwnym zbiegiem okolicznosci wydarzyto si¢ to w wigili¢ prze-
silenia letniego i tej nocy krélowa elféw osobiscie odwiedzita Rob-
biego, by zaprosi¢ go na swigtowanie przesilenia, a takze zapropo-
nowac, by przez jakis czas zostal w jej krainie.
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— Wiem, dlaczego odrzuciles moje pierw-
sze zaproszenie — powiedziata. — Ale jesli po-
prosisz, krél moze da¢ ci zgode, bo bardzo
cie ceni. Bedzie wiedzial, ze Swieze powie-
trze Elfame pozwoli ci oddychac¢ tak, jak od-
dychates w mtodosci.

— Jak znajde droge do Elfame? — spytal
Robbie.

Kroélowa elfow sie uSmiechneta.

- Krol Szkocji pokaze ci droge.

Robbie zdat sobie sprawe, ze nadszedt
czas, by opusci¢ swiat, ktory znal, i ruszy¢
w podroz.



Nastepnego dnia Robbie udat sie do krola i przekazat mu wszyst-
ko, co ustyszal od krélowej elfow. Krol Szkocji wystuchat go, a po-
tem takze si¢ uSmiechnat.

— Od zawsze krazyly plotki o starym podziemnym tunelu pro-
wadzacym z edynburskiego zamku do Patacu Holyrood. Wie-
lu prébowalo go odnalezé i nie zdotato. Kiedy bytem matym
chtopcem, ja rowniez wyruszytlem na poszukiwania tego tajne-
go przejScia. Zgubitem sie i z rozpaczy zaczalem ptakaé. Wtedy
w cieniu pod wysoka bramg staneta dama, Swiecgca i piekna, a ja
zrozumialem, ze to musi by¢ wejscie do Innego Swiata. A kré-
lowa elféw, bo to byta wtasnie ona, wyszta, wzieta mnie za reke
i poprowadzita do domu.

Cho¢ Robbie byt juz bardzo stary i oddychatl z trudem, nadal
potrafit wyczarowaé magiczne dzwieki ze swoich dud. Nastepnego
ranka gwizd piszczalek i rytm melodii uniosly si¢ nad blankami.

Wszyscy przystaneli, zeby postuchaé, bo jego muzyka sprawiata,
ze mieli ochote $piewad, tanczy¢ i si¢ Smiac.

Styszeli go straznicy zamku, spacerowicze na Royal Mile i mo-
narcha w Patacu Holyrood.

Styszaly go tez elfy z Elfame w Innym Swiecie na Calton Hill.

Krol zebral swoich dworzan na esplanadzie, a Robbie zabral
swoje dudy pod ziemie.







Na poczatku krol i jego dworzanie wyraznie styszeli muzyke. Po-
dazali za dzwiekiem, idac w dot wzgorza zamkowego, pod Royal
Mile. Lecz u bram Patacu Holyrood muzyka skrecita na péinoc.

Zdezorientowani dworzanie przystangli. Krol Szkocji nic nie po-
wiedzial, tylko spojrzat na Calton Hill i podnidst reke w gescie
pozegnania.

Dzwiek dud powoli cicht, az w koncu zamilkt i zostata tylko

cisza.
Nikt nigdy wiecej nie widziatl dudziarza ani jego instrumentu.




Wspolczesnie latem w Edynburgu robi sie tloczno. Straznicy
strzegg zamku, ludzie spacerujg po Royal Mile, a monarcha spedza
czas w Patacu Holyrood. Lecz kiedy zapada noc i ksiezyc wznosi
sie nad Spigcym miastem, wszystkie ulice s3 ciche, a w zamku pa-
nuje spokoj.

Ale nie w dniu przesilenia letniego.

Jesli nadstawisz uszu, ustyszysz ciche, bardzo ciche echo roz-
brzmiewajgce w zamku i poza jego murami — dreczacy, piskliwy
dzwiek dud wygrywajacych magiczng melodie.

I bedziesz wiedzie¢, ze to dudziarz Robbie gra dla krolowe;j
elfow.
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